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Wihrend eines
Routineeinsatzes in
der Xten Dimension... Y

..entdeckten die Scanner eine seltsame, pulsierende
Wolkenformation. Meine hochtrainierten Ninja-Sinne
sagten mir natiirlich, daB ich dieses Phinomen niher
untersuchen mulfite.

"4

geriet auBer Kontrolle und trudelte auf den Mittelpunkt
des Strudels zu. Ich bat den Computer um eine Analyse.

Vielen Dank fiir diesen o
hilfreichen Hinweis!

“Zool, das Schiff ist auBer
Kontrolle und steht kurz
vor einer Bruchlandung.
Einen schénen Tag noch!”




\{ Du hast fiinf Sekunden

Zeit, das Schiff zu
verlassen...

Countdown... Fiinf...
Vier... Drei...

Als ich

endlich festen Boden

unter den Fiilen hatte,
befragte ich den tragbaren
Mini-Computer iiber meinen
Aufenthaltsort, meine Lage und
wie ich wieder herauskime.

“Zool, Krools Streitkrafte haben
diese und fiinf andere Welten in
ihrer Macht.

Deine Mission: Krools Armeen
vernichten und nach Hause
zuriickkehren. Solange der

gefdhrliche Wirbel besteht, konnen
keine Rettungsversuche
unternommen werden, du bist also
auf dich allein gestelit. Viel Gliick! -
Das Hauptquartier

- ZOOL

Ich schien mich in einer
Welt zu befinden, die nur

aus SiiBigkeiten bestand.
) Ich kletterte also auf ein
nahegelegenes Tértchen,
um mich ein wenig

umzusehen...

Da saB} ich nun, eine Million Lichtjahre
von zu Hause entfernt, ohne Schiff oder
Hoffnung auf Rettung. Ich mufite diese
Welten von Krools boser Herrschaft
befreien oder fiir immer hier bleiben.
Und damit beginnt meine eigentliche
Geschichte.




ZOOL

LADEANLEITUNG
1. Versichere dich, daB dein Super NES-Ger&t AUSGESCHALTET ist.

2. Stecke das ZOOL-Modul in das Gerdt, und folge dabei den Anleitungen
in deinem Systemhandbuch.

3. SchlieBe das Steuergerat an Port 1 an. y

4. Schalte jetzt dein Gerdt ein. Wenn nichts auf dem Bildschirm erscheint,
Uberpufe, ob du das Modul richtig eingesteckt hast. l

ZOOL: DER NINJA AUS DER NIEN DIMENSION

In “Zool” spielst du einen interstellaren Kosmosbewohner der Nten Dimen-
sion. Die Nte Dimension ist eigentlich kein richtiger Ort, sie ist... wie soll man
sagen?... irgendwie Uberall. Eine Art Phantasiewelt, und Zool ist ihr Wéachter,
Schutzengel aller kreativen Gedanken und Verteidiger jeder positiven
Aktion zugleich!

Deine Aufgabe ist es, Zool bis an die Grenzen des bekannten Universums
und daruber hinaus durch sieben Welten zurlick in seine Heimat, die Nte
Dimension, zu fUhren. Das klingt bestimmt sehr einfach, doch wirst du auf
deiner Reise merkwlrdige Orte durchgueren, in denen ich nachts mit
Sicherheit nicht allein spazieren gehen wirde!

Krool und sein Assistent, Mental Block, waren hier ganz schén am Werkeln.,
Zusammen haben sie alle nur erdenklichen Mdachte der Phantasielosigkeit
um sich versammelt und ganz normale Gegensténde in todliche
Mordwaffen verwandelt! Du wirst also all deine Zoolkr&fte sammeln
mussen, um diese und andere Herausforderungen

bewdltigen zu kbnnen!

Erforsche die Levels, riume alle Krool-
Legiondre aus dem Weg, sammle die
Bonusse auf, finde den Ausgang, und
besiege den Bdsewicht am Ende jedes Levels
(und vergiB dabei bloB nicht, 6fter mal auf
die Uhr zu schauenl).

Ganz einfach, oder? Keine Angst, du
wirst den Dreh bald raushaben, und
auBerdem gibt es Uberall
Gegensténde, die dir helfen
werden. Aber eins ist sicher, es wird
die merkwUrdigste Reise, die du
jemals erlebt hast!
MERKWURDIGER geht es
bestimmt nicht mehr!

DER HAUPTMENTBILDSCHIRM

Wenn das Spiel geladen ist, gelangst du durch Drlcken des Startknopfes
zum Hauptmenubildschirm.

Du hast die Auswahl zwischen drei verschiedenen MenUtoptionen.

Srary
Bringt dich zum Anfang des Spiels.

Oprlons (Oprionemn)
Bietet dir die Auswahl zwischen drei verschiedenen Optionen, die sich wie
folgt auf das Spiel auswirken:

Skill (Schwierigkeitsgrad):
Du kannst dich fur Einfach ("Easy”), Normal (*Medium”), oder Schwierig
("Hard”) entscheiden. Der Schwierigkeitsgrad bestimmt die Anzahl der
Bonusse, die du samnmeln muBt, um ein Level erfolgreich
abzuschlieBen und auch die Zeit, die dir zur Verfugung steht.

Music (Musik):
Diese Option erlaubt dir, die Musik ein- bzw.
auszuschalten.

Fortsetzungsbonusse (Continues):

Hiermit kannst du die Anzahi der Fortsetzungstbonusse
beeinflussen. Das Maximum ist funf, doch Zooler mit
schwarzem Gurtel schaffen es vielleicht ganz ohne.

Um eine bestimmte Option zu markieren, drickst du den Richtungsknopf
oben oder unten. Um eine Option zu &ndern, muBt du sie erst markieren,
dann mit Hilfe des Richtungsknopfes nach links bzw. rechts gehen.,

Dracke Start, um den HauptmenuUbildschirm zu verlassen.

Sreuverung

Alle Bewegungen Zools werden durch das Control Pad gesteuert. Zool ist
auBert lebhaft, doch nach ein paar Versuchen ist es kinderleicht, ihn Gber
den Bildschirm zu bewegen. Du kannst jedem Knopf auf dem Control Pad
eine bestimmte Zool-Action zuweisen:

Salto Halte den ausgewdhlten Knopf gedrlckt und renne gegen
eine Wand, um den Zooling Salto auszuftihren.

Feuern Der Zool erledigt seine Gegner mit einem Hagel aus
Feuerbdllen.

Springen Zool springt in die Luft.

Wirbeln Wenn du diesen Knopf drlickst, wéhrend du in der Luft bist,

dreht sich der Zool um die eigene Achse und zerstort dabei
eine Vielzahl von Gegnern.

Benutze den Richtungsknopf Oben oder Unten, um eine Option
auszuwdhlen, und driicke dann den Knopf, dem du
die Zool-Action zuordnen willst.




ZOOL

Jrm Splel WNEUSTARTPUNKTE

Jeder Level hat eine bestimmte Anzahl sogenannter Neustartpunkte.
VerpaBt du ihnen einen Schlag, dann beginnst du dein n&chstes Leben
von diesem Neustartpunkt aus. Sie sind einfach auszumachen, und du wirst

bald ganz von selbst auf sie stoBen. Die Neustartpunkte sind auf jedem

Richtungsknopf-Steuerungen

Oben Mauern hochklettern Level ein Knopf oder ein Licht auf einem Schild. Es leuchtet auf, wenn du es
Unten Mauern herunterklettern/ friffst.

ducken

BONUSHERZEN

Eechts Mash rechts loufen Hast du einen Gegner vemichtet, dann erscheint manchmal ein kleines
Links Nach links laufen Herz, das himmelwarts fliegt. Gelingt es Zool, dieses Herz zu greifen, dann
Links & Unten Gleitkick nach links starkt er damit seine Gesundheit.
Rechts & Unten Gleitkick nach rechts
Startknopf Spiel unterbrechen

WAFFEN, DIE ZOOL ZUR VERFISUNG STEHEN

Zool wird auf jedem Level der sieben Welten Waffen finden, die entweder
seine Krafte starken oder es ihm ermdglichen, ganze Krool-Armeen zu
vernichten!

Bombe: Diese raffinierte Bombe fegt alle Gegner vom Bildschirm, sobald

Control- Knopf X Zool sie aufhebft.

Pad

Knopf A Springender Zool: Genau das, was Zool braucht, wenn Zooling einfach
nicht ausreicht, um gréBere Hohen zu erklimmen. Mach das beste draus,
denn die Wirkung ist nur von kurzer Dauer!

PO :

SELECT  START

Doppelzool: Diese bizarre Waffe spaltet Zool in zwei Halften und schafft auf

start Knopf B diese Weise einen Schatten, der dem wirklichen Zool alle Handlungen
nachmacht. Zool kann daher zweimal so viele Kugeln wie Ublich abfeuern
DER HAUPISPIELBILDSCHIRM und ist wesentlich beweglicher. Du kommst dabei allerdings leicht ein

biBchen durcheinander!
Hat das Spiel einmal begonnen, dann sieht der Hauptspielbildschirm

ungefdhr so aus: Schild: Unschlagbarer Zool! Mit diesem Schild ist Zool unverwundbar. Doch
auch hier ist die Wirkung nur von kurzer Dauer!

1. Punktestand ! 2 3 4 8.8 . 1UP: Dieser Bonus gibt Zool ein zusétzliches Leben, was sich als sehr niitzlich

2. High Score (Hochstpunkizahl) erweisen kann.

3. Anzahl an Bonussen, die du

UND DAS WAR'S AUCH SCHONI

Mehr brauchst du eigentlich nicht zu wissen, um “Zool” spielen zu kébnnen,
doch wirst du trotzdem noch eine Menge lernen mussen. Es gibt einfach so
viele spannende Dinge zu entdecken wie versteckte Rume mit... nein,
nein, nein! Mehr wird hier nicht verraten! LaB dir jedoch ein

paar Ratschlage geben: Die Dinge sind nicht immer das, 4, .

sammeln muBt

4. Gesundheit: Ist die Anzeige auf
Null gesunken, dann verliert
Zool ein Leben

5. Weg zum Ausgang

6. Zeit was sie zu Anfang zu sein scheinen. Da gibtf es z.B.
T Wande, die keine Wdande sind, und Herausforderungen,
e de dinaey die deine Ninjaféshigkeifen bis auf den Nfen Grad

festen werden! Steh also nicht dumm in der Gegend
herum, denn du verschwendest damit kostbare Zeit!
Mach dich auf den Weg, und bereite dich auf deine
Ruckkehr in die Nte Dimension vor!

Viel @ldeki




ZOOLS CECNER

Es wird bestimmt nicht einfach fir Zool sein, denn das Terrain, das er
durchgueren muB, ist ganz schén feindlich gesinnt, und dann sind da
natUrlich noch Krools seltsame GUnstlinge, die du aus dem Weg schaffen
muBt, bevor sie dich aus dem Weg r&iumen! Leider kbnnen wir dir Gber die
vielen merkwUrdigen Wesen, auf die du wdhrend deiner Reise treffen wirst,
nicht viel sagen, denn auch wir wissen nur sehr wenig Uber Krools Uble
Machenschaften. Hier sind also nur einige der seltsamen Bedrohungen, mit
denen du dich héchstwahrscheinlich rumschlagen mugt.

DI BONBONWIELT
Hummel: Diese riesigen Biester heben ab und greifen Zool aus
der Luft an.

Gelee: Auf diese ScheuBlichkeiten wirst du
Uberall freffen. Ein schneller Tritt, Schlag, Sprung
oder eine Rakete sollten sie dir jedoch vom Hals
schaffen.

Launisches Gelee: Zwar sind diese
Widerlinge dem normalen Gelee
&hnlich, doch hangen sich diese
Glibberwesen an dich ran!

SiBe Biester: Diese Viecher fauchen
gltcklicherweise relativ selten auf, N
denn sie sind die gemeinsten G;
Kreaturen, denen du in der

Bonbonwelt begegnen kannst. Sie versperren dir nicht nur den Weg,
sondern feuern auch ein riesiges Arsenal an Geleebonbons auf dich, wenn
duihnen die Gelegenheit dazu bietest! PaB also auf!

Endbésewicht: Der Summbkd&fer

DIE MUSIKWELr

Spazierende Trommeln: Diese Dinger sind mit kugelsicheren Hauten
bespannt. Nimm sie von hinten unter BeschuB, wenn du kannst, doch sollte
sie dir ein kraftiger Tritt oder ein gewagter Sprung genauso gut vom Leib
schaffen.

Violinen: Sie schieBen nicht mit Pfeilen, sondern mit inren Boégen, und zu
Zools Unglick scheint inr Vorrat daran unerschopflich zu sein.
Es ist wirklich eine Schande, denn sie sind so schwer zu

erwischen, daB man sie kaum erledigen kann. Doch du

solltest nicht allzu lang in der Gegend herumhdngen, denn

sie sind nicht so leicht abzuschitteln. /‘\‘
Fliegende Becken: Diese Dinger flitzen Uber den Bildschirm

wie Sturzkampfbomber! Wenn du nicht aufpaBt, dann wird
Zool bald kraftig Sterne sehen!

Endbdsewicht: Jimmies Killergitarre

DJE OBSTWELT
Mohrriiben: Diese Fieslinge spucken Mohrrlbenfetzen. Zool tut gut
daran, Hackfleisch aus ihnen zumachen, bevor sie ihm den
Garaus machen.

Bananen: Diese herumspringenden gelben Gemeinheiten
kénnen Zool ganz bdse auf die Nase fallen lassen.

Fliegende Erbsenschoten: Grine Gemusebomber flitzen
mit ungeheuerer Geschwindigkeit durch die Luft und
haben mit Sicherheit einige gemeine Uberraschungen auf
Lager. GeUbte Zooler kdbnnen diese Dinger mit einem
Power-Sprung in die Flucht schlagen.

Endbésewicht: Bése Riesenbanane

DJE WeERKZEUSWELR

Bohrer: Sie bohren sich urplétzlich aus den Wéanden und
verschwinden auch wieder genauso schnell und unerwartet, wie
sie aufgetaucht sind. Schlimmer als jeder Zahnarzt, kdnnten sie Zool
einige bdse Lécher zufugen.

Sdagen: Hute dich vor diese Ungetlmen, denn sie tauchen plétzlich aus
dem Boden auf. Wenn Du nicht vorsichtig bist, kdnnten sie aus Zool
ruckzuck einen halben Ninja machen.

Hacker: Dieses fiese Gerdt hackt sich seinen Weg durch die Luft. Es kann
ohne weiteres Hackfleisch aus Zool machen, und es gibt einfach kein
Auskommen mit ihm. Deshallb am besten - meiden!

Endbdsewicht: Riesenbohrkiller

DJE SPIELZIEUSWELT
Panzer: Diese gepanzerten Killer feuern gewaltige Geschosse auf Zool ab.
Sie sind jedoch nicht so unzerstérbar, wie sie anfangs scheinen mogen!

Flummis: Sie kommen in allen Farben und GréBen vor, und du tust gut
daran, diese Schurken zu zerstdren, bevor sie Zool plattmachen.

Papierflugzeuge: Eine
tieffliegende Gefahr?
Origamibomber als
Karatekiller? Was auch immer
du denken magst, versuch es
mit dem Power-Sprung und
feure im Luftkampf, was das
Zeug halt.

Endbdésewicht: Maxie, der
Roboter




ZOOL

DIE EJNSAMIE [MSELWELT
Wandernde Blumen: Wistenlilien sind kein SpaB, wenn sie vergiftete Kerne PROBLERME?
nach dir spucken. Mach am besten kurzen ProzeB mit dieser Blutenplage : s ; ; i i :
und raume sie mit einem SchnellschuB aus dem Weg. Solltest d_u Problemel beim Laden von “Zool” haben, dann gib das Sp|ellcm demgn Handler zurtick,
oder schick es an die auf der Packung angegeben Adresse von Gremlin Graphics. Hast du Fragen
o . ; ; 7 bezlglich des Spiels, dann wende dich an den Gremlin Graphics-Kundendienst unter der folgenden
Kniippelkakteen: Sie schwingen ihre enormen stacheligen Arme nach Zool, e (0')3742 753 423, Montag bis Freitag von 14 Uhr b5 16 Unr brfischor Zaft .

wann immer sich die Gelegenheit bietet. Gegen sie k&mpfen hat keinen
Sinn, also mach einen Bogen um sie.

Sprungwanzen: Hupfen achtmal, bevor sie auf dich losschieBen. Diese
Kamikazefieslinge mussen moglichst schnell aus dem Weg gerdumt
werden, bevor sie bei Zool einen Treffer landen.

Gehe immer vorsichtig mit deinem Super Nintendo Enterfainment System um, und versichere dich,
daB dein Gerdt funkfionstlchtig ist.

1. Versichere dich auBerdem immer, daB dein Gerdit ausgeschaltet ist,

Endbosewicht: Kaktus-Jake bevor du das Game Pak einsteckst oder herausnimmst.

DIE JAFRIMARKTWELT . ; . g 2. Nimm dein Game Pak nie auseinander.

Kandierte Apfel: Diese mutierten Apfel mochten sich nur zu gerne ihren

ZuckerguB mit Zool teilen. Der einzige Nachteil ist, daB sie glihend heiB und 3! Sefze dein Game Pak keinem direkten Sonnenlicht, starker Hitze

oder Kdlte aus, verbiege es nicht, Ube keinen Druck aus und laB es
nicht naB werden. Bewahre es nach Gebrauch immer in der
Packung und bei Zimmertemperatur auf.

schwer verdaulich sind!

Skooter: Sie sind darauf aus, Zool eine Beule zu verpassen, an der er lange

seine Fr ird. ie di ie di !
eude haben wird. Hol sie dir, bevor sie dich rammen 4, Sollte dein Game Pak staubig oder verschmutzt sein, dann saubere
2 . . - i es mit einem weichen, frockenen Tuch. Benutze dazu nie Verdunner,
Hamme[; Also, daB von lhner) einen Schlag verse’rz‘r zu bekommen Uble Benzol, Alkohol oder andere Reinigungsmittel, die das Game Pak
Folgen fur dich haben kann, ist ja wohl klar wie KloBbrihe. beschédigen kénnten.

Versuche jedoch, sie nicht zu
zerstéren, da sie sich durchaus
als nutzlich erweisen. Du wirst
schon noch
dahinterkommen, wie sie dir
von Vorteil sein kbnnen.

Endbésewicht: Das
unaussprechliche,
unbeschreibliche
zweidugige Ding




